Le kim goat
Rien de plus simple : préparer des aliments aux
goUts variés (fruit, [égume, mais aussi sucre, sel,
chocolat, épice type cannelle, beurre, confiture,
miel...). Il vaut mieux éviter les aliments qui
peuvent piquer sauf si I'enfant est habitué.
Les faire godter a l'autre, les yeux bandés ou

fermés. Il doit alors deviner de quel aliment il

s'agit.

Ce jeu peut se jouer a deux, vous qui faites
deviner les aliments a votre enfant, ou a plus.
Selon I'age vous pouvez jouer 'un contre l'autre,
votre enfant préparant de son c6té des aliments
a vous faire golter.

En groupe, vous pouvez former des équipes et
faire jouer un concurrent de chacune l'un contre
I'autre en jouant sur la rapidité, ou en les faisant
écrire sur un petit papier en gardant le suspense
jusqu’au décompte.

Le kim vue

Un trés bon jeu d'observation qui peut se jouer de

bien des maniéres, je vous en propose trois :

- kim enlevé : le meneur dispose un nombre
d'objets sur un espace. Le joueur peut observer les
objets pendant un temps défini puis se cache les
yeux. Pendant ce temps le meneur en retire un. Le
joueur peut alors observer a nouveau et dire
lequel manque. Le nombre d'objets et le temps
laissé au joueur peuvent varier selon I'age. En
moyenne 5 pour les plus petits avec une minute
d'observation, et augmenter selon I'age.

- kim ajouté : I'inverse de kim caché. Pendant que
le joueur cache ses yeux apres avoir observé les
objets, le meneur ajoute un objet. Le joueur doit
alors identifier I'objet ajouté.

- kim cachés : Le joueur observe un temps les
objets disposés, puis le meneur les recouvre d'un
tissu. Le joueur doit alors énumérer les objets qui
étaient présents.

qu'on peut proposer aux plus petits mais

aussi aux plus grands Je vous propose des
variantes pour chacun pour pouvoir les

adapter selon 'age de votre (vos) enfant(s).

Le kim odorat

Cette fois on mise sur I'odorat pour aider a
identifier certains éléments.

Le meneur prépare dans des contenants certains
éléments a faire sentir au joueur yeux bandés qui
devra les identifier. Chocolat, vanille, cannelle,
café, lait... A vous d'imaginer les éléments a faire
sentir.

Le kim toucher

On met des objets dans un sac opaque et le
joueur doit les identifier en plongeant la main
dedans et en les touchant.

Encore une fois de nombreuses possibilités selon
I'age et ce que I'on veut proposer.

Des tissus différents : doux, réche, soyeux..., des
jouets de type Schleich ou le joueur doit identifier
chacun des animaux, des objets plus communs
du type stylo, clé, bouton, piece...

Le kim ouie

Celui-ci peut encore une fois étre proposé de

plusieurs manieres.

La plus simple, bander les yeux du joueur et lui
faire deviner le son d'un objet (déchirer un papier,
un trousseau de clé qu'on secoue, taper du pied,
jouer d'un instrument, claquer une porte...).

Si I'on dispose de plusieurs instruments, jouer d'un
et faire deviner au joueur duquel il s'agit.

Et si 'on est en groupe avec des instruments
encore mieux, mon préféré, bander les yeux d'un
joueur, jouer de chacun des instruments sauf un.
Le joueur doit alors devenir quel instrument n’est
PAS utilisé.

Cette activité vous est proposée par
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